RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN
BAHASA MALAYSIA TAHUN 2

Tahun                  	 : 2 Bestari
Tarikh                  	 : 30 Mac 2012
Masa                      	 : 9.15 pagi – 10.15 pagi (60 minit)
Bilangan Murid     	 : 35 orang 
Mata pelajaran      	 : Bahasa Malaysia
Tema Pelajaran    	 : Flora dan Fauna
Tajuk		       	 : Binatang di Zoo.

Hasil Pembelajaran	 :

Fokus Utama –  8.1 membina dan menulis perkataan, ayat tunggal dan ayat  
                            majmuk

Aras 1 : menulis perkataan dan ayat tunggal dengan cara yang betul   
dan tulisan yang cantik.

Fokus sampingan -  1.3 memberikan dan memahami arahan serta pesanan tentang                 
                                   sesuatu perkara.
	
Aras  :   -     mendengar dan memahami arahan atau pesanan dengan teliti.
·   menyatakan arahan atau pesanan dengan sebutan yang betul  
  dan jelas.

Objektif Pembelajaran 	: 

Pada akhir pengajaran murid dapat :
1. Menyenaraikan beberapa jenis binatang yang terdapat di zoo.
2. Mengeja sekurang-kurangnya 20 jenis binatang yang terdapat di dalam zoo.
3. Menjawab sekurang-kurangnya 15 daripada 20 soalan dengan betul dalam lembaran kerja yang diedarkan.
Kemahiran Bahasa 	: 
· Kemahiran mendengar bertutur
· Membaca 
· Menulis



Sistem Bahasa        	: 
· Tatabahasa 
Perkataan yang berbentuk dua dan tiga suku kata.
·  Kosa kata 
Perisian, aplikasi
Pengisian Kurikulum 	:
i.	Penyerapan Ilmu	: Sains
ii.	Penerapan Nilai              	: kasih sayang, tekun, rajin
iv.	Kemahiran nilai tambah: 
· Teknologi maklumat	: Mod aplikasi dan mod tutorial
· Kemahiran berfikir	: menjana idea, soal dan penyoalan
· Kecerdasan pelbagai	: interpersonal, linguistik.

Bahan Bantu Mengajar 	 : LCD dan komputer.

Peng. Sedia Ada 	: 
· Murid  mempunyai pengalaman ke zoo.











	LANGKAH / MASA
	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN
	CATATAN / APLIKASI MODEL PENGAJARAN

	
Set Induksi
(5 minit)
	
1) Guru meransang soalan kepada murid mengenai pengalaman ke zoo.
2) Guru bertanyakan kepada murid mengenai contoh-contoh binatang yang ada di zoo.
3) Guru menunjukkan perkataan-perkataan yang mempunyai dua dan tiga suku kata bertemakan binatang.

	
· K. berfikir: penyoalan
· K. belajar : 
· kemahiran mendengar dengan berkesan.

	Langkah 1
( 15 minit )
	
1. Murid dibekalkan dengan satu CD pembelajaran.
2. Guru menerangkan arahan mengenai aktiviti yang ingin dijalankan.
3. Murid diminta memasukkan CD ke dalam Disk Drive.
4. Video di dalam CD tersebut dimainkan. Fokus diberikan bermula dengan huruf M hingga R sahaja.
5. Murid mengikuti video tersebut dengan memberikan tumpuan terhadap video yang dimainkan.
6. Murid menyebut perkataan-perkataan yang dipaparkan pada skrin komputer.

	
· Kemahiran belajar : 
· Kemahiran mendengar

· Nilai : berani

	Langkah 2
20 minit
( menyenaraikan beberapa jenis binatang )







	1. Murid membuka perisian microsoft word.
2. Murid perlu membina perkataan yang bertemakan binatang sebanyak 20 jenis berbentuk dua atau tiga suku kata.
3. Murid dikehendaki menggunakan aplikasi kotak yang terdapat pada komputer dan menulis perkataan di dalam kotak tersebut.
4. Setiap suku-kata di dalam perkataan tersebut dibezakan dengan menggunakan warna yang berlainan.
	
· Kemahiran Berfikir :
Menjana idea
· Nilai : kerajinan


	Langkah 3
( lembaran kerja )
( 15 minit)


	1. Guru menerangkan aktiviti yang hendak dijalankan.
2. Murid diedarkan lembaran kerja oleh guru.
3. Murid perlu mengisi tempat kosong pada ruangan yang kosong pada perkataan supaya perkataan tersebut menjadi lengkap.
4. Setelah selesai, guru membincangkan latihan tersebut di dalam kelas bersama murid.
5. Murid diminta melekatkan lembaran kerja tersebut dalam buku latihan.

	· Kemahiran berfikir: 

· Nilai: tekun


	Penutup
( 5 minit)

	1. Guru bersoal-jawab dengan murid mengenai isi pelajaran pada hari ini.
2. Guru membuat kesimpulan mengenai pengajaran dan pembelajaran pada hari ini.

	
· Nilai: berani ( menjawab soalan )
· Kecerdasan pelbagai: interpersonal
· Kemahiran berfikir : soal jawab



Tindakan susulan : membaca kamus binatang untuk menambahkan kosa kata mengenai binatang.


